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O projeto consiste em um jogo de

memória, construído com a

utilização de materiais recicláveis e

componentes eletrônicos da

robótica educacional. Tem como

objetivo favorecer a recuperação

dos sintomas pós Covid.
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Jogo de memorização

A iniciativa de desenvolver um jogo de 

memorização utilizando componentes da

robótica 

educacional é um exemplo inovador de

como a tecnologia 

pode ser aplicada na área da saúde.

Nesse contexto, o protótipo pode ser uma

ferramenta 

lúdica para promover a reabilitação

cognitiva, estimulando 

a plasticidade cerebral e

consequentemente a melhora da 

funcionalidade da memória e

concentração, especialmente 

para aqueles que enfrentam as sequelas

da Covid Longa.

Através deste projeto, temos o objetivo de

exercitar o cérebro através de movimentos

sequenciais de cores variadas que acendem

alternadamente e repeti-las. E, através desses

exercícios mentais, estimular a plasticidade

cerebral, promovendo a recuperação da

funcionalidade de memorização e

concentração, logo a saúde mental e a

qualidade de vida dos sequelados. Por fim,

proporcionar o acesso a um jogo automatizado

com baixo custo e a promoção da saúde pós

covid.
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Para construção do jogo de memorização

foram utilizados componentes eletrônicos

como:

* Placa de Arduíno UNO,

* Protoboard,

* Jumpers,

* Leds de 5mm,

* Push button,• Resistores,

* Buzzer.

Assim, foi realizado pesquisas bibliográficas

buscando informações e argumentações para

a compreensão e o desenvolvimento do

protótipo e a possibilidades de cumprir seus

objetivos.
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