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INTRODUCAO

Este artigo apresenta a proposta de trabalho da
equipe do Laboratorio de Realidade Aumentada e
Realidade Virtual do Instituto Superior de Educacao
do Rio de Janeiro para pesquisas na area de
desenvolvimento de recursos digitais educacionais
abertos. O tema foi a criacao de exposicao virtual na
plataforma online ARTSTEPS para o desenvolvimento
e avaliacao de um recurso digital aberto. As
atividades desenvolvidas tiveram como objetivo
promover a divulgacao cientifica. O projeto
inicialmente  buscou  contextualizar  atividades
integrando disciplinas da area de ciéncias da
natureza e tecnologicas do ensino meédio e
posteriormente focou na criacao de produtos,
utilizando a criatividade e imaginacao. A equipe
desenvolveu uma exposicao online, "“Museu de
Historia Natural do ISERJ”, a partir de pecas
integrantes do acervo do museu escolar. A equipe
selecionou 14 imagens das pecas que constituem a
colecao de mamiferos. Para cada imagem de animal
selecionada foram incluidas observacoes em imagens
formatadas semelhantes as legendas que sao
apresentadas em exposicoes de pecas no formato
presencial. Essas observacoes sao curiosidades e
especificacoes sobre os animais e regidoes onde sao
encontrados. Numa avaliacao realizada por um
pequeno grupo da comunidade escolar, a exposicao
foi muito bem aceita. A exposicao online "Museu de
Historia Natural do ISERJ]” foi apresentada no evento
Rio Innovation Week 2024, realizado no periodo de
13 a 16 de agosto.

e
MATERIAIS E METODOS

A primeira atividade foi uma visita ao Museu de
Historia Natural do ISER]J (MHN-ISERJ) para
conhecer as pecas existentes seguida a selecao de
parte do acervo do MHN-ISER] para compor uma
exposicao virtual.

ApOs a escolha do acervo, a equipe pesquisou como
seria possivel disponibilizar esses recursos digitais
criados na web. Optou-se pela plataforma de
exposicao virtual ARTSTEPS, a qual ja havia sido
utilizada em outro projeto da equipe anteriormente
(Amorim et al., 2024). Essa plataforma online de
galerias  virtuais permite a «criagcao e o0
compartilhamento de exposicoes de objetos
audiovisuais interativas em 3D (Figura 1).

Nessa plataforma, artistas tém a possibilidade de
criar as suas proprias galerias virtuais, carregar
imagens de obras de arte, ajustar a iluminacao,
paredes e piso, adicionar descricoes e audio e criar
uma experiéncia imersiva para 0 publico,
adicionando um percurso sequencial logico para
guiar a visita. A plataforma € usada por artistas,
galerias, museus, escolas e educadores ao redor do
mundo para criar exposicoes virtuais, eventos de
arte e projetos de aprendizagem imersivos (Varela,

2020).
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A plataforma pode ser visualizada em computadores
ou diretamente num smartphone/tablet através da
sua aplicacao (Android e iOS) ou em interacao com
oculos de Realidade Virtual. A partir das 14 imagens
selecionadas, pela professora coordenadora do
museu e coorientadora da pesquisa, o0s alunos
bolsistas e a professora orientadora criaram a
exposicao “Museu de Historia Natural do ISERJ”
(figura 2). Os alunos incluiram para cada imagem de
animal selecionada, observacoes em imagens
formatadas semelhantes as legendas que sao
apresentadas em exposicoes de pecas no formato
presencial. Essas observacoes sao curiosidades e
especificacoes sobre os animais e regioes onde sao
encontrados (Figura 3).

Figura 2 - Imagens da tela inicial da exposicao
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Figura 3- Imagem de uma peca incluida na exposicao
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A avaliacao diagnostica foi idealizada pela equipe a
partir de um formulario impresso, “Formulario de
avaliacao da exposicao”. O Instrumento foi criado
com a finalidade de compreender as percepcoes dos
visitantes em relacao a exposicao apresentada e
desenvolvida. Para cada critério de avaliacao, foram
elaboradas 5 frases dispostas numa escala Likert
adaptada para medir o nivel de satisfacao dos
visitantes em relacdgo a cada critério. O
conhecimento sobre o0 que pensam sobre a
apresentacao da exposicao.

Os visitantes percorreram a exposicao inicialmente
seguindo o percurso sugerido pela recurso digital,
mas também puderam percorrer a exposicao virtual
livremente e interagir com o acervo tal como
acontece durante as visitas a museus de ciéncias
(Souza et al., 2024, Marandino, 2005). A exposicao
virtual permitiu uma interacao com o objeto
diferenciada da visitacao presencial, pois tiveram
acesso a outras informacoes além da foto da peca.
Ao clicar na foto da peca o visitante tem acesso ao
ruido que o animal emite, informacdes sobre a
espécie e 0 mapa das regidoes onde se encontra o
animal. Os visitantes que participaram da avaliacao,
dois sao do sexo bioldgico feminino e trés do sexo
biologico masculino com idade meéedia de 50 anos.
Eles consideraram que a exposicao do grupo em
relacao ao critério de apresentacao do topico e
organizacao da informacao foi excelente.

Ou seja, o recurso digital desenvolvido apresentou
o conteudo atraves de uma sequéncia coerente e
interessante fazendo com que o0 espectador
acompanhasse com facilidade a exposicao. Em
relacao ao critério conhecimento e familiaridade
com o topico, todos foram unanimes em considerar
que o grupo demonstrou total conhecimento sobre
o topico, explicando e elaborando bem as
informacoes apresentadas. Considerando o critério
uso de recursos graficos e/ou midiaticos, todos os
respondentes entenderam que 0S recursos
utilizados explicaram e reforcaram o entendimento
do conteudo e da apresentacao. Finalizando a
avaliacao, quanto ao critério vocabulario apropriado
em relacao ao topico, todos os respondentes
afirmaram que a apresentacao nao possui erros de
linguagem e estava coerente com o0 ambiente
representado.

Link da exposicao “Museu de Historia Natural do
ISERJ” na plataforma ARTSTEPS.
https://www.artsteps.com/view/65e0af36db
436255c96858c4

CONSIDERACOES FINAIS

A elaboracao de uma exposicao virtual de um museu
escolar de historia natural envolvendo os alunos do
curso Tecnico de Informatica da instituicao foi um
importante passo para a divulgacao do MHN-ISERJ]
enquanto espaco de ensino e aprendizagem e de
divulgacao cientifica.

Futuramente também pode-se realizar estudo
comparativo da usabilidade da plataforma ARTSTEPS
em ambiente desktop e com oculos virtuais a partir
de heuristicas para avaliacao de recursos digitais. Por
fim, realizar um novo estudo com uma amostra
maior, talvez dividida por segmentos para que se
obtenha dados mais homogéneos, a partir das
caracteristicas dos grupos de alunos e comparar os
resultados obtidos nesse estudo.
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