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Os recursos de Realidade Virtual (RV) diferenciam-se
de outras tecnologias por oferecerem experiéncias
imersivas e por apresentarem um poder de
ilustracao tridimensional mais proximo da realidade,
auxiliando os estudantes na compreensao dos
conteudos (Cardoso et al. 2017). Apesar da sua
relevancia, estudos demonstram que as instituicoes
de educacao tecnica profissionalizante pouco tém
inserido em sua rotina recursos que auxiliam na
formacao de profissionais capazes de atuar com as
principais tecnologias industriais, como 0S recursos
de RV (Quadros, Murofushi e Pereira, 2021). Neste
contexto, o objetivo deste trabalho foi elaborar um
e-book contendo uma selecao de recursos gratuitos
de RV voltados ao ensino com o intuito de apoiar os
docentes na incorporacao dessa tecnologia em suas

praticas pedagodgicas.

O projeto foi

pesquisa, testes, elaboracao do

apresentacao aos professors (Figuras 1 a 4). Na
primeira etapa, foram pesquisados aplicativos e
videos gratuitos de RV. Na segunda etapa, os

recursos selecionados foram testados no Laboratorio

de Realidade Virtual

envolveu a elaboracao do e-book, cujo design foi

cuidadosamente criado para

abordado. Apds a conclusao dessa fase, o e-book foi

apresentado aos professores do IFF por meio de uma

oficina na etapa final.

F

Figura 1. Pesquisa do conteudo

Figura 3. Fase de testes

Figura 4. Apresentacao aos docentes

desenvolvido em quatro etapas:

e-book e

do IFF. A terceira etapa

refletir o conteudo

RESULTADOS E DISCUSSAO

O e-book é separado em capa, ficha técnica, autores,
apresentacao, icones, sumario e as materias (Figura
5). Foram selecionados recursos nas areas de

biologia, quimica, historia, geografia, inglés,

educacao fisica e fisica. Cada matéria tem icones e
sao divididos em: objetivo, conteddo abordado,
como funciona, informacoes téecnicas, link de acesso

(video) e conteudo externo (QR code).
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Figura 5. Destaque de algumas paginas do e-book confecionado: capa (A),
icones do e-book (B), sumario (C) e recursos selecionados de cada conteudo (D).

Quando questionados sobre se o uso de Realidade
Virtual (RV) pode aumentar o engajamento dos alunos
em sala de aula, todos o0s professores participantes da
oficina afirmaram concordar totalmente (Figura 6A).

Além disso, aproximadamente 77% dos professores

concordaram plenamente que o0s recursos de RV
Incluidos no e-book s&o relevantes para o conteudo
gue ensinam (Figura 6B). Por outro lado, 92% dos
professores concordaram totalmente que o e-book
elaborado é uma ferramenta util para apoiar a

Integracao da RV nas aulas (Figura 6C).
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Figura 6. Percepcoes dos professores em relacao ao e-book
elaborado.
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Os resultados da oficina com o0s professores,

utilizando o e-book como material de apoio,
demonstraram que este recurso € um ponto de
partida

importante para a integracao da RV no

ensino. Como perspectivas futuras, pretende-se
publicar e divulgar o e-book em outras escolas,
permitindo que docentes de diferentes instituicoes

possam conhecé-lo e utiliza-lo em sua pratica

pedagogica.
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