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PARTE 4: AVALIACAO DOS CONHECIMENTOS
ADQUIRIDOS PELOS PARTICIPANTES DO
JOGO

D. Pragas que podem atacar uma horta (tres
solucoes sustentaveis para cada praga)

Pulgao: Sao pequenos insetos que também sugam a

O projeto “Verduras e aventuras" tem como objetivo se:va~das Nplantas e podem transmitir virus. Algumas
solucoes sao:

promover a educacao ambiental por meio da criacao > '
de um jogo de cartas tematico sobre hortas

CONHECIMENTO DOS PARTICIPANTES ACERCA DE
HORTAS SUSTENTAVEIS.

, 2 _ _ _ _ _ « Remover os pulgées com um jato de agua ou com as maos, : : 68
sustentaveis. O jogo visa ensinar criancas e jovens usando luvas. = :
sobre a importancia da agricultura sustentavel,  Pulverizar uma mistura de vinagre e agua nas plantas = = = =
cultivando alimentos de forma responsavel e afetadas.
consciente. - Plantar espécies repelentes, como alho, cebola, hortela e _ _ : _
arruda. = ; ; =

E. Doencas que pode atacar uma horta (tres : _ :
solucdes sustentaveis para cada doenca) ——— —

SIM NAO

Essa diferenca pode ser interpretada como um
indicativo de que o jogo teve um impacto positivo

Este estudo foi conduzido na Escola Municipal
Comandante Seérgio Ribeiro de Vasconcellos,

Ferrugem asiatica: € outra doenca fungica que provoca

manchas alaranjadas ou avermelhadas nas folhas e
caules das plantas. Algumas solucoes sao:

localizada no bairro de Praia Seca, municipio de
Araruama-RJ, no periodo de abril a outubro de 2023.

baseada na

« Aplicar um fungicida biologico a base de enxofre ou cobre
nas plantas afetadas.

no conhecimento e no engajamento dos alunos em
relacao as hortas sustentaveis. A média mais alta
dos alunos que jogaram sugere que o jogo foi

A escolha da instituicao escolar foi
disponibilidade e cooperacao dos professores que
participaram na  supervisao das  atividades

relacionadas a coleta de dados.
Controle m anual
UTILIZANDO O

CRIACAO DAS CARTAS

APLICATIVO ON-LINE MAGIC CARD CRETOR
PARTE 2 E 3 : FORMACAO DA EQUIPE DE TESTE,
ELABORACAO DAS REGRAS, APRESENTAGAO E
AVALIACAO DO JOGO

1-Quala sua opinido geral So}ge 0 jogo “Verduras e 2 - O jogo apresentou um tema interessante e relevante?

« Remover e queimar as partes infectadas das plantas para
evitar a propagacao da doenca.

« Plantar espécies que ndao sejam hospedeiras da ferrugem,
como tomate, pimentao, berinjela e batata.

eficaz em transmitir informacoes e conceitos sobre
o tema, tornando o aprendizado mais envolvente e
eficaz.

Esses resultados destacam a
incorporar abordagens ludicas e educacionais,
como jogos de cartas, no ensino de topicos
relacionados a sustentabilidade e a agricultura.
Eles também sugerem que iniciativas educacionais
gque usam jogos podem ajudar a aumentar o
interesse dos alunos e a retencao do conhecimento
areas importantes, como a agricultura

relevancia de
F. Efeitos climaticos (Diminui a produtividade

da horta)

« Estresse hidrico
« Umidade elevada
« Chuva excessiva

« Variacoes sazonais

e Seca
* Ventos fortes

https://www.mtgcardm H. Manejo de pragas
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Controle bioldgico esticida natura
Rotacao de culturas

sustentavel.

O Jogo"Verduras e Aventuras" emerge como uma
ferramenta valiosa no contexto do ensino de
hortas sustentaveis. Nao apenas cativou os alunos
com uma experiéncia divertida e envolvente, mas
também aumentou seu conhecimento sobre
praticas agricolas sustentaveis. Como resultado, o
jogo combina entretenimento e aprendizado de
forma eficaz, proporcionando uma abordagem

promissora para educar e conscientizar as

geracoes futuras sobre a importancia da

agricultura sustentavel. A pesquisa de opiniao e a

I 0 o 0 0 0 que

avaliacao de conhecimentos fortalecem a ideia de
estratégias  educacionais criativas e
envolventes, como jogos de cartas, podem ter um

Sim, totalmente Sim, em partes Neutro Nao, em partes Nao, totalmente

Regular Muito Ruim

impacto significativo na formacao de individuos
mais informados e preocupados com a

4 - O jogo proporcionou desafios e tomadas de decisao

3 - A mecanica do jogo foi facil de entender? estratégicas?

Sim, muito facil Nao, um pou Nao, um muito
llrntfl mpld npld

sustentabilidade em nossa sociedade.

0% 0%

Sim, muitos d f Sim, lg Neutro Nao, pouco desafios Nao, nenhum desafio
estratégic estraté g estratégicos estratégico

5 - Os componentes (cartas, tabuleiro, etc.) do jogo eram de
boa qualidade?

Agradecemos a instituicao de ensino, Praca Escola
Comandante Sérgio Ribeiro de Vasconcellos, pelo
suporte financeiro concedido para a realizacao deste
trabalho. Agradecemos também aos participantes

6 - O jogo proporcionou uma experiéncia divertida e
envolvente?

PARTE 1: PESQUISA SOBRE OS DIFERENTES
VEGETAIS E PRINCIPIOS DE AGRICULTURA
SUSTENTAVEL

do grupo de teste, cuja contribuicao foram
oA. Lista dos vegetais fundamentais para o0 sucesso deste projeto.
— o Conioton & it | Proauieis R Agradecemos a diretoria e equipe pedagodgica da
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Couve-flor Brassica aleracea 3/6 7 - A duracio do jogo foi adequada? 8-0 jogo incentivouain.terag:ﬁoea;competitividade entre Vasc_oncel IOS lp-or . Seu _apOIO‘ Contl nl:‘lo e pe O
i B i o jomadores ambiente propicio a pesquisa e a aprendizagem

Feijao branco  Phaseolus vulgaris 7/14

Nabo Raphnus sativus 3/6

Alho Allium tubersum 3/6

Inhame Dioscorea cayennensis 6/12

Pepino Cucumis sativus 7/14

Soja Glycine max (L) merrill 6/12
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Alho poro Allium tubersum 4/8

15%
9%
3%
0% 0 0

Sim, a duragdo foi Sim, ma p oder Neutro Nao, um pouco  Nao, muito longa Sim, de forma Sim, em certa N#o, em pouca Nio, ndo houve
ideal Ser um pouco mais longa significativa medida medida interecdo ou

C. Cultivo consorciado

. 10- Vocé recomendaria o jogo “Verduras e aventuras"
(vegetais brancos) para outras pessoas?
Cebola: beterraba

,camomila, tomate e alface.
Couve flor: batata e
beterraba

‘Batata: feijao, milho,
repolho, ervilha, berinjela e
alho

e Claudio Santos, C. & Maysa de Lima Leite, M.L. (2013). Horta, uma licao da
escola para vida. Os desafios da escola publica paranaense na perspeclva do
professor PDE, 1.
hDp://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/
producoes_pde/2013/2013_uepg_gestao_arKgo_claudio_santos.pdf

e Coelho, M.V., & Comar, J.F. (2010). Plantando consciencia: AKvidades com
horta escolar. O professor PDE e os desafios da escola publica paranaense, 1.
hDp://
www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/
2010/2010_uem_cien_arKgo_marcia_valese_coelho.pdf

. e Carvalho, I.C., & Alencar, D. E. (2022). A polinizacdo em sala de aula:

- - Proposta de sequéencia didaKca com €nfase em insetos polinizadores. Revista
Eletronica Sala de Aula em Foco, ISSN 2316-7297 - Edicao Educimat, 109-130.
hDps://doi.org/10.36524/ saladeaula.v11i1.1370

B. Resistencia natural

(vegetais brancos)

e Cebola: antracnose foliar

e Couve flor: podridao negra
e Feijao branco: antracnose

e Nabo: pulgao verde

e Alho: nematoides das galhas
e Inhame: pragas e doencas

9 - As regras do jogo foram claras e faceis de seguir?

Sim, provavelmente Neutro Nao, Nao,
defi mtl amente provavelmente ndo definitivamente nao
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