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INTRODUCAO

O presente trabalho tem como objetivo estimular
0 interesse de alunas da Educacao Basica nas areas
de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica,
por meio da matematica, computacao e robodtica e
também desenvolver uma comunicagao a mais com
deficientes visuais ou auditivos. Tais objetivos fazem
parte das acoes do Projeto Meninas Olimpicas do
IMPA (MOI). Ao interagir com outras meninas, as
estudantes se fortalecem e desenvolvem autoestima

e autonomia, sentindo-se capazes de fazer ciéncia.

O produto desenvolvido, inspirado em uma
experiéncia sensorial promovida pelo MOI, trata-se
de um prototipo em arduino que utiliza o Codigo
Morse na comunicacao com cegos, pessoas de baixa
visao e surdos, contribuindo para autonomia e
insercao na sociedade. O referido produto foi
delineado ao longo dos encontros do Projeto Meninas
Olimpicas do IMPA. A partir de atividades de robdtica
possibilitou-se o conhecimento e a utilizagcao de
componentes eletronicos na construgao de circuitos,

viabilizando o atual trabalho.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultados desse trabalho, destacamos a
aprendizagem de programacao e de robotica, o
estudo da matematica por tras do Codigo Morse,
alem das reflexdes sobre a necessidade de inclusao
de deficientes visuais e auditivos na sociedade,
contribuindo para o crescimento de todas as
participantes.

Ousamos dizer que os resultados do nosso
trabalho alcancam em primeiro plano a nos
mesmas, que pudemos aprender durante o seu
desenvolvimento, sobre matematica, sobre robotica
e sobre inclusao e diversidade. Para alem do
aprendizado de programacao e de robdtica, o
projeto permitiu explorar a matematica por tras do
Codigo Morse e nos levar a reflexdes sociais
fundamentais para a construcao de uma sociedade
inclusiva.

Para experimentamos o recurso, simulamos
deficiéncia de visao e de audicao a partir do uso de
mascaras para dormir e de protetores auriculares.
Assim, entendemos e traduzimos mensagens
expressas em Codigo Morse a partir de sons e de
cores.

Figura 1: Meninas nos encontros de
roboética do MOI

observado por varias

planejamos,

Também, entendemos que tao importante
quanto apresentar o prototipo € promover a
reflexao sobre a importancia da comunicacao para
todos e, em especial, sobre as limitacoes de

pessoas com deficiéncias.

Figura 3: O produto desenvolvido

Fonte: Acervo do grupo

CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que 0 projeto aqui apresentado pode ser
perspectivas. Como alunas,

acreditamos, aprendemos e crescemos.

Entendemos que trazer o projeto para a FECTI oferece a

oportunidade de compartiiharmos o aprendizado, de

promover a reflexdao e Inspirar novas Iniciativas. As
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MATERIAIS E METODOS

mensagens que queremos deixar sao:. “matematica e

robotica sao substantivos femininos” e “a inclusao nos faz
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aprender e crescer’.

Para desenvolver o prototipo em Arduino que
caracteriza o projeto Buzzers e Leds: Inputs e
Outputs na Comunicacdo Sensorial sao necessarios:
1 Arduino; 1 Computador; 1 Protoboard; 2
Resistores; 2 Leds; 1 Buzzer; Jumpers,; Botoes.

A identificacao e o estudo da funcionalidade de
cada componente, como por exemplo acender um
led usando uma fita de cobre, foram topicos dos
encontros do MOI.

Depois, desenvolvemos o0 esboco do projeto no
Tinkercad, um programa gratuito disponivel online.

Em seguida, esse esboco foi executado com o
Arduino e os componentes necessarios, digitando o
codigo de programacao no Arduino IDE, testando
possibilidades.

Sendo assim, o projeto apresenta dois pontos
principais: a montagem eletronica e a programacao.

Na montagem eletronica, organizamos um
circuito com os componentes citados anteriormente,
visando uma combinacao correta dos materiais
necessarios para estabelecer o contato com a
programacao. Na programacao, escrevemos um
codigo que recebe a mensagem que se deseja
transmitir e, como saida, envia a mensagem
traduzida para Cdodigo Morse. A cor do led e 0 som
do buzzer irao representar a mensagem, por meio
do acionamento do botao, considerando na
programacao quanto tempo € necessario para o
espacamento entre letras e palavras.

Todas essas acoes aconteceram, considerando
o tripé metodoldgico da observacao, registro e
reflexao.

Fonte: Acervo do grupo

O prototipo em Arduino foi executado pelo grupo
e esta funcionando: conseguimos decodificar
mensagens em Codigo Morse reproduzido em cores
e sons. Deu certo! No entanto, ainda pretendemos

aprimorar o experimento.

Figura 2: Meninas realizando simulacoes
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Fonte: acervo do grupo
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