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D I . i de validar a quantidade de residuos
INTRODUCAO RESULTADOS E DISCUSSAO descartados na lixeira inteligente, desenvolveu-se

um prototipo utilizando um sensor de massa e

De acordo com a Universidade Federal do Vale do Sao A montagem dos objetos, no caso o aplicativo e Arduino, de modo que o app consiga receber o
Francisco (UNIVASF), cerca de 52% dos lixos ixeira, foram feitos primeiramente através de quantitativo de material descartado na lixeira e
encontrados nas cidades sao organicos, dentro dessa esbocos de desenhos feitos manualmente, validar a respectiva recompensa no app. A seguir
porcentagem aproximadamente 26% sao papelao e envolvendo layout, capa do app, esqueleto dos apresenta-se o prototipo em funcionamento.

papel, 3% de plastico e por Ultimo temos os metais e o postos de descarte, etc. Depois foram todos

vidro - ambos contribuindo com 2% de todos os rejeitos passados para o aplicativo de edigao digital, Canva,

Eigenheer (2010) diz que o excesso de lixo nas ruas para melhor visualizagao. Uma segunda etapa do

pode ser encontrado devido a falta de educac3o das trabalho seria desenvolvida, a fim de retirar a

. A roposta do papel e entrar numa possivel fase de
pessoas, juntamente com a falta de consciencia. De Prop pap P

, . testes. A criacao do aplicativo e da lixeira se inclui na
acordo com o portal de noticias G1 (2023), uma " P

segunda etapa.

pesquisa feita pelo Fundo Mundial pela Natureza (WWF) | =% 3

diz que o Brasil € um dos maiores produtores de lixo | Imagem 3: Protétipo do sensor de massa e absorc¢do de
;.. o | | dados pelo app.

plastico do mundo, ocupando a 42 posica0 nesse Fonte: Os autores (2023).

ranking e reciclando somente 1,2% do total produzido. |

CONSIDERACOES FINAIS

Esse trabalho pretende responder a seguinte pergunta . \?\i

de pesquisa: “E possivel construir um dispositivo de

. . . . . Ao entender a relacao entre a sociedade e a ma
incentivo ao correto descarte do lixo, alinhado a

. e gestao de lixo para diminuir os desastres
tecnologias digitais?”.

. L ambientais e a quantidade de lixo nas ruas, foi
Elenca-se como objetivo geral deste trabalho discutir

. . . possivel avaliar que a criacao do aplicativo e da
ferramentas de incentivo ao correto descarte do lixo

, Ca L . lixeira eram ambas viaveis.
atraves da criacao de um aplicativo e de uma lixeira,

_ Buscou-se uma forma de fazer com que as
denominados Return Trash.

. . . pessoas se sintam motivadas a descartar o lixo
Pretende-se com o conjunto app + lixeira estimular as

| , & corretamente. Procurou-se, fazer com que a
pessoas a realizar o descarte corretamente atraves de

Imagem 1: Esbogo do modelo da lixeira tecnoldgica. proposta seja acessivel e pratica, estimulando o

um mecanismo de recompensa - 0 que aumentaria a Fonte: Os autores (2023).

. . . . letramento digital daqueles que possuem mais
chance de amenizar o lixo nas cidades e suas diversas

A seguir apresenta-se duas figuras com o design  dificuldade com tecnologias digitais.

grafico idealizado para o app, que sera utilizado

_MATERIAIS E MéTODOS durante a exposicao do trabalho. AGRADECIMENTOS
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Através de observagdes e discussdes, descobriu-se que g — Agradecemos a equipe gestora do Colegio Bom Jesus Menino
~ L. Bem vindo (a) fulano, o — Jesus: Gabriela Pecanha Muller e Bruno Augusto da Silva
apenaS CeSCartar Sem Uma FECOmpensa naO mOtlvarla como vocé ird ajudar o planeta hoje? i?
. o _ _ o i Seabra; Aos Desenvolvedores de Back-end Felipe Eduardo
0s usuarios do aplicativo. Assim foi pensada a ideia dos % _

de Freitas e Amanda Alves; Ao desenvolvedor de FullStack

descontos em lojas parceiras. Foi realizada uma Alexandre Vieira Pacheco; Aos desenvolvedores de Arduino

pesquisa informal a respeito de aplicativos de Rafael Vieira Camara e Rodrigo Vieira Camara. Ao professor

: , Felipe de Oliveira Baldner, pelo suporte regulador.
supermercados a fim de que fosse possivel ter uma

dimensao do funcionamento do sistema de descontos

nesses estabelecimentos.

Baseando-se nos aplicativos de mercado, ao acumular
' . SALDO DISPONIVEL- 0 pontos SALDO DISPONIVEL- 0 pontos
OS pontos OS usuarios conseguiriam uma porcentagem
_ UNIVASF. Saiba quais sao os tipos de lixo mais comuns encontrados nas
de desconto no valor do produto escolhido no cidades. 5019. Disponivel em:
estabelecimento parceiro, onde estaria localizado a|gum Ro(::)nm‘l‘rash CW:::;? Rm:?h Nﬂ::uén https://portais.univasf.edu.br/sustentabilidade/noticias.
_ (mm ’ (00) 86883-8888 .
dos determinados postos ReturnTrash. S S EIGENHEER, E. M. (2010). Lixo e Limpeza Urbana: Entender para
Em um primeiro momento, a pesquisa seria apenas Imagem 2: Interfaces do app (inicial e menu) Educar.  Interagir  pensando  a  extensdo,  v.0,  n.15
o _ _ o _ Fonte: Os autores (2023). 15https://doi.org/10.12957/interag.2010.2597
pensar na dinamica do aplicativo com lixeiras normais,
éS seriam marcadas por um GPS. Brasil € o 40 maior produtor de lixo plastico do mundo e recicla apenas

1%.. G1. https://gl.globo.com/natureza/noticia/2019/03/04/brasil-e-o-

4o0-maior-produtor-de-lixo-plastico-do-mundo-e-recicla-apenas-1.ghtml,

mar. 2019.
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