No ano de 2021, para finalizar o curso tecnico em Jogos

Digitals, tivemos gue montar um projeto com temas relevantes para
a sociedade, com foco na realizacdo de algum problema atual.
Assim, ap0s muita pesquisa, iniciou-se o desenvolvimento de nosso
projeto, 0 “Forest Guardian”. Ao tratar sobre os dias atuais,
esbarramos no problema mais marcante dos ultimos tempos: O
Desmatamento. Desde 1960, onde ocorreu o incentivo a intensa
ocupacao da regidao Norte do Brasil, a taxa de desmatamento
aumentou de forma drastica, e o principal méetodo de desmatamento
e por meio dos incéndios (Copertino, Margareth.). O fogo tem sido
usado tradicionalmente na agricultura e pecuaria na Amazonia para
0 manejo e preparo do solo, pois € um método barato, acessivel
mesmo em areas remotas, alem de ndo demandar tecnologias ou
maquinario.

Embora a legislacdo proiba o uso do fogo na vegetacao, ela
abre excecdo para essa pratica em certas circunstancias. De acordo
com o artigo 38 do Cadigo Florestal brasileiro (Lei n® 12.651/2012):
"I - em locais ou regides que justifiguem o emprego do fogo em
praticas agropastoris ou florestais, mediante previa aprovacao do
orgao estadual ambiental™. Assim, desde que dentro das normas e
em pequena escala, o uso do fogo € legal, pois, em principio, a

pratica pressupOe a possibilidade de retorno da floresta apds o

cultivo.

NOs utilizamos computadores como recurso principal para a

producao do jogo, que fol dividida em 3 partes:

Utilizamos o programa Unity com o estilo de programacao
C# pelo Visual Studio, onde desenvolvemos as programacoes de
movimentacao de personagem, animacao, pontuacao do jogo,
condicOes de vitoria e derrota, objetivos, interacdes e configuracoes
do jogo.

Na parte de design do projeto foi utilizado o programa
Blender, o qual foi utilizado para fazer os modelos principais do
jogo, como o do protagonista Mathias, arvores, troncos, escadas,
efeitos em cima do menu principal do jogo, enquanto o Groovepad
fol utilizado exclusivamente para as trilhas sonoras do jogo, usando
de estilos como EDM e musica eletronica com um tema levado a

floresta e a selva.

Nossa equipe também entrevistou dois profissionais do setor
de educacao para poder nos dar uma analise sobre o0 jogo, 0 que

pode ser melhorado ou seus pontos positivos e negativos.
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O primeiro professor entrevistado disse que o0 jogo Forest
Guardian possui uma otima ideia para ensinar e conscientizar as
criancas sobre o desmatamento, dando uma educagcdo mais
dinamica por via de aulas separadas, ou seja, em laboratorios de
Informatica ou fazendo um estudo com base no jogo. O segundo
professor também gostou da ideia fornecida sobre o Forest
Guardian, porém o0 mesmo Vveio com uma critica, alegando:
“Criancas dessa faixa etaria ndo devem possuir, em sua maioria,
um certo dominio em inglés, o jogo em si é legal, mas precisa por
em mente que por mais gque seja um jogo generalizado, tambem

deve atender aos requisitos do publico-alvo principal.”

Ao analisarmos o ramo dos jogos educativos, pensamos em

uma jogabilidade mais simples para as criangas consigam aprender
tudo em alguns minutos. Para a aparéncia do jogo, pensamos em
coisas simples utilizando cores mais abrangentes para facilitar a
sua visualizacdo. Tendo como objetivo alcancar o0 maximo de
criancas, o jogo foi planejado de maneira que possa funcionar em

qualguer computador.

O jogador ira controlar o personagem tendo uma Vvisao um
pouco acima de sua cabeca, ou seja, em terceira pessoa.

Desenvolvemos uma movimentacao simples com movimentos

pasicos, criamos um cenario com algumas arvores pegando fogo e
algumas cortadas e fizemos as telas simples para facil um

entendimento.

Figura 1 —Interface do jogo
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Fonte: Elaborada pelos autores

Figura 2 — Tela de vitoria
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Firjan sesi

Nos concluimos que, apesar do cenario nao favoravel,

ainda existe uma chance de mudarmos a situacao atual. Sendo
assim, Nosso jogo se torna uma boa oportunidade para fazer com
que as criancas e 0S mais jovens sejam instruidos de forma
ludica e criativa. Resolvendo as consequéncias que O
desmatamento causa e salvando as florestas, por meio do jogo
ensinamos gque devemos tratar nossas florestas, e as florestas do
mundo afora como um lugar sagrado cheio de beleza e milhares
de espécies, que se nao cuidarmos iremos somente destruir 1Sso
tudo, sem as florestas essas espéecies nao teriam onde viver e
entrariam em perigo de extincdo. Portanto, devemos focar nos
jovens para que eles possam desenvolver um vinculo com a
natureza e repassem esses ensinamentos para as geracoes futuras

de que sem a natureza nao existiria vida sustentavel na Terra.

Agradecemos aos professores da Firjan SENAI, os quais

nos ajudaram durante toda a realizacao do projeto, nos
fornecendo apoio durante toda a producdo e apos, para
continuar acreditando no jogo, a fim de aprimora-lo

futuramente.
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