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Após jogar, os alunos puderam não só conhecer melhor
esse fenômeno que está acontecendo em nosso planeta,
como também entender a importância da
conscientização a respeito do Aquecimento Global.

Foram usadas as
pesquisas e
perguntas dos
próprios alunos
para o jogo.
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Introdução
Ao longo de recentes décadas, as emissões de CO²
aumentaram em escala crescente em todo o mundo, apesar
deste gás ser um dos maiores responsáveis pela regulação
da temperatura da Terra, sua presença em maior
quantidade do que a atmosfera pode suportar, vem
causando mudanças climáticas das quais estima-se que o
planeta precisará de 100 mil anos para se recuperar, sendo
que alguns danos serão irreversíveis. A partir desses dados,
nosso projeto procura ajudar alunos a melhor entender a
gravidade das mudanças climáticas pelo viés do jogo
didático, para criar um meio mais engajador e interessante
de aprendizagem.

Proposta de utilização do jogo: Inicialmente, os jogadores
devem decidir quem será o primeiro, o que pode ser feito da
maneira escolhida por eles. O escolhido deve jogar o dado
para descobrir quantas casas irá avançar no jogo.

Algumas casas possuirão as
opções de responder perguntas e
ler curiosidades sobre o
aquecimento global.

Considerações finais

É possível dizer que o projeto está obtendo resultados
satisfatórios. As pesquisas mostraram que os jogos de
tabuleiro têm o potencial de serem utilizados como
ferramenta educadora, possibilitando uma experiência
diferenciada em sala de aula ou uma experiência divertida e
educativa em casa.
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