
O presente trabalho propõe a criação do

aplicativo CARPPA (Carteira Profissional de

Pescador Artesanal) que tem por finalidade a

profissionalização dos pescadores artesanais de

Atafona no município de São João da Barra,

facilitando o acesso dos mesmos aos processos de

cadastro e retirada da licença profissional, de acordo

com a Instrução Normativa MPA Nº 6 de 29/06/2012,

com a qual poderá garantir seus direitos trabalhistas

tais como: seguro desemprego do pescador (mais

conhecido como seguro defeso), auxilio maternidade

para a pescadora, aposentadoria, microcrédito, entre

outros, previstos em legislação.
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CARPPA: UM APLICATIVO TRANSFORMANDO A 

FORMAÇÃO DO PESCADOR DE ATAFONA

REFERÊNCIAS

Segundo Pelosi et al (2018), a maior diferença

de uma aula em um ambiente virtual de

aprendizagem (AVA) e a sala de aula presencial, é

que o conteúdo seja apresentado de forma mais

didática possível, para que o cursista tenha o

mínimo de dúvidas subsequente. Inicialmente

deve-se apresentar um pequeno texto

motivacional, levando o aluno a interessar-se por

aquele tema. “As unidades também precisam estar

equilibradas, considerando as semanas e a carga

horária do módulo. Para dicas sobre outros textos,

sites, pesquisas e vídeos, o professor-autor deve

indicar com “Saiba mais...”.”

Na modalidade AVA, as novas tecnologias

permitiram a transformação na maneira como as

pessoas ensinam e aprendem. “A estrutura de

aulas presenciais vem sendo associada a

modalidades de ensino a distância, que tem o

potencial de abranger, ao mesmo tempo, um

número muito maior de alunos.” (PELOSI et al,

2018).

RESULTADOS E DISCUSSÃO

Após reuniões regulares sobre como deve ser a

interface do app, revisão do que já está pronto, o

que pode ser melhorado para facilitar aos pescadores

com baixa escolaridade, o CARPPA foi tomando

formato como se pode observar nas imagens a

seguir.

CONSIDERAÇÕES FINAIS

O aplicativo CARPPA é mais que necessário no

nosso município, já que temos tantos pescadores em

nossa cidade. O aplicativo é uma forma de ajudar o

pescador principalmente a garantir seus direitos e

benefícios. Seguindo nesta trilha, a criação desse

curso em modalidade EAD abre horizontes não só

para aqueles que já estão inseridos na pesca, mas

também traz aos jovens aprendizes novas

perspectivas. Na próxima etapa da pesquisa iremos

testar o aplicativo junto aos pescadores para

identificarmos as potencialidades e possíveis

dificuldades.
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INTRODUÇÃO

Para a realização da pesquisa foram feitas

coletas de dados primários como entrevistas com os

pescadores artesanais de Atafona por meio do

Google forms, no qual foi possível identificar às

questões relacionadas à sua profissionalização. Em

seguida também foram realizadas entrevistas com

representantes da Colônia de Pesca Z-2 em Atafona

e da Capitania dos Portos.

Concluídas as etapas de entrevistas, leituras e

levantamento de dados junto as instituições, fez-se a

assinatura da plataforma Appy Pie (escolhida por

não demandar conhecimento específico em

programação) para a elaboração do aplicativo.

Sendo assim, coube aos membros da equipe

apenas pensar na organização do aplicativo. E todo o

desenvolvimento se deu através de reuniões pelo

Google Meet, nas quais, direcionados pelos

orientadores, os alunos foram escolhendo quais

seriam o layout, página inicial, plano de fundo e

funcionalidades que constariam no app.
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